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QUANDO

Gioca questa carta all'inizio di un Drive

prima che qualunque giocatore sia
| attivato

DURATA J

Scarta questa carta alla fine del Driv

EFFETTO

Scegliere un Altern Forest Treeman
della tua squadra. Mentre questa
carta é in gioco, il Treeman puo
ritirare un singolo dado Blocco
durante le azioni Blocco che effettua
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LE
UPPA SPECIA
; pEGLI GNOMI

QUANDO

Gioca questa carta all'inizio di un Drive

prima che qualunque giocatore sia
| attivato

DURATA J

Scarta questa carta alla fine del Driv

EFFETTO

Per la durata del Drive, i giocatori
avversari non possono dare
assistenza Difensiva
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QUANDO

Gioca questa carta quando un Gnome
Beastmaster della tua squadra

| dovrebbe essere Spintonato come

risultato di un'azione Blocco effettuata

da un giocatore avversario

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

I Gnome Beastmaster non e Spintonato
e tira immediatamente un D6. Con
un risultato di 5+, il giocatore che ha
effettuato I'azione Blocco é Atterrato
immediatamente
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QUANDO

ioca questa carta quando una Woodla
Forest Fox della tua squadra é scelta
| come bersaglio di un‘azione Blocco

(ma non come parte di un‘azione Blitz)

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

L'azione Blocco non si effettua e la
attivazione del giocatore avversario
termina immediatamente
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QUANDO

Gioca questa carta all'inizio di qualsias
dei tuoi turni di squadra, prima che
qualunque giocatore sia attivato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

Scegliere uno Gnome Lineman della tua
squadra che sia adiacente ad un Altern
Forest Treeman In Piedi della tua
squadra. Il Treeman puo effettuare una
azione Speciale Lanciare Compagni con
il giocatore scelto prima che inizi il tuo
turno. Questo lancio deve avere come
bersaglio un giocatore avversario in
portata, sara sempre un successo, € hon
deviera dalla casella bersaglio. Risolvere
gli effetti dell'atterraggio in una casella

occupata normalmente

&2 pISORDINE MISTO

QUANDO

Gioca questa carta quando un giocatore
avversario vorrebbe muovere in una
casella adiacente ad uno Gnome
lllusionist della tua squadra come
parte di un'azione Movimento

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO
Il giocatore avversario non pué muovere
in quella casella durante la sua
attivazione, sebbene possa continuare
la sua attivazione normalmente
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QUANDO

Gioca questa carta quando uno Gnome
Lineman della tua squadra é scelto
| come bersaglio di un‘azione Blocco

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO
Il giocatore che sta effettuando il Blocco
tira un solo singolo dado Blocco, senza
tener conto di nessun altro fattore

¥ DISORDINE MISTO

QUANDO

Gioca questa carta quando un giocatore

avversario tenta di raccogliere il

pallone, prima che qualsiasi dado
sia tirato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

Rimbalzare immediatamente il pallone
dalla casella in cui si trova. L'attivazion
del giocatore avversario termina
immediatamente, sebbene questo
non conta come un fallimento di
raccolta del pallone per il giocatore
avversario

EFFETTO
:
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Mentre questa carta e in gioco, i giocator

QUANDO

Gioca questa carta quando all'inizio d
un Drive prima che qualsiasi giocatore
sia attivato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

avversari che tentano di raccogliere il
pallone devono applicare un modificatore
-1

DORMIENTE

TMPROVVISAMENTE

QUANDO

Gioca questa carta quando all'inizio d
un Drive prima che qualsiasi giocatore
sia attivato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

Scegliere casualmente un giocatore
avversario in campo. Il giocatore
selezionato é immediatamente
Piazzato Prono e Stordito

EVENTI CASUALI

BLOODBOWL

BLOODBOWL

QUANDO

Gioca questa carta quando un giocatore
avversario dichiara che vuole fare dei
PaSS| Aggiuntivi, prima che qualunque

dado sia tirato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO
1l giocatore avversario applica un
modificatore -2 al tiro per i Passi
Aggiuntivi

QUANDO

Gioca questa carta quando un giocatore
avversario Atterra un Altern Forest
Treeman della tua squadra come
risultato di un'azione Blocco

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO
Il giocatore che ha Atterrato I'Altern
Forest Treeman € immediatamente
Piazzato Prono

EVENTI CASUALI
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Mentre questa carta e in gioco, i giocator

QUANDO

Gioca questa carta quando all'inizio d
un Drive prima che qualsiasi giocatore
sia attivato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

avversari che tentano di raccogliere il
pallone devono applicare un modificatore
-1

DORMIENTE

TMPROVVISAMENTE

QUANDO

Gioca questa carta quando all'inizio d
un Drive prima che qualsiasi giocatore
sia attivato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

Scegliere casualmente un giocatore
avversario in campo. Il giocatore
selezionato é immediatamente
Piazzato Prono e Stordito

EVENTI CASUALI
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QUANDO

Gioca questa carta quando un giocatore
avversario dichiara che vuole fare dei
PaSS| Aggiuntivi, prima che qualunque

dado sia tirato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO
1l giocatore avversario applica un
modificatore -2 al tiro per i Passi
Aggiuntivi

QUANDO

Gioca questa carta quando un giocatore
avversario Atterra un Altern Forest
Treeman della tua squadra come
risultato di un'azione Blocco

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO
Il giocatore che ha Atterrato I'Altern
Forest Treeman € immediatamente
Piazzato Prono

EVENTI CASUALI
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