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- QUANDO
— ST i Gioca questa carta alla fine del passo|

3 della sequenza di Inizio Drive

=y
- QUANDO
it SET i A ioca questa carta all'inizio di un Driv
prima che qualsiasi giocatore sia attivaﬁo

DURATA

Scarta questa carta alla fine del Drive

DURATA

carta questa carta alla fine del Drive

EFFETTO

| Scegliere un giocatore avversario.
|  Mentre questa carta é in gioco,
il giocatore avversario subisce una
penalita -1 ai test di Agilita

EFFETTO

|  Mentre questa carta é in gioco, i
| giocatori che tentano di fare dei
Passi Aggiuntivi (Rush), subiscono
una penalita -1 al tiro

| TR A | TR
BLOODBOWL BLOODBOWL
= y—=—x
) QUANDO A B o0
BT —— ioca questa carta quando un giocatore B Gioca questa carta all'inizio del Drive i
della tua squadra con il tratto Bloodlust Gt o cui sei la squadra che calcia, prima che
(X+) fallisce il tiro per il Bloodlust qualunque giocatore sia attivato

DURATA J

carta questa carta alla fine del Driv:

DURATA

carta questa carta alla fine del Driv

EFFETTO

| Mentre questa carta e in gioco, il
giocatore non puo essere Espulso

EFFETTO

| Mentre questa carta e in gioco, i
giocatori avversari subiscono una
penalita -1 alla loro carattestistica

di Passaggio quando tentano un'azion

Passaggio ed una penalita -1 alla loro

caratteristica di Agilita quando tentan

di ricevere il pallone, o quando tentano

di raccoglierlo

DISORDINE MISTD = DISORDINE MISTO =X
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QUANDO

Gioca questa carta durante il passo 3
| della sequenza di Inizio di un Drive

QUANDO

Gioca questa carta fra il passo 1 ed il
|passo 2 della sequenza di Inizio di un

: prima che I'evento del Kick-off sia Drive
stato risolto
DURATA
DURATA i 5
2 3 Scarta questa carta immediatamente
Scarta questa carta immediatamente '
. dopo l'uso
dopo I'uso
EFFETTO

EFFETTO

Scegliere casualmente un giocatore
della squadra avversaria fra quelli in
campo. Il giocatore selezionato e
immediatamente Atterrato. Se viene
effettuato un tiro Infortunio, trattare
qualsiasi risultato Perdita come un
Fatto Male

Per i primi due turni della tua squadra
i questo Drive, i tuoi giocatori ignorano
il tratto Bloodlust (X+)

BLOODBOWL BLOODBOWL HIOLANTI

=
QUANDO 4 QUANDO
Gioca questa carta all'inizio di uno B
qualsiasi dei tuoi turni di squadra

Gioca questa carta all'inizio di uno
qualsiasi dei tuoi turni di squadra se
| hai meno di 11 giocatori in campo

DURATA
Scarta questa carta immediatamente DURATA
dopo l'uso Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso
EFFETTO
EFFETTO

Ogni giocatore In Piedi della tua squad
con il tratto Bloodlust (X+) che non h r
perso la sua Zona Tackle, pué muovere
immediatamente di una casella
ignorando le Zone Tackle

Prendere dallo spazio delle Riserve
della panchina un Vampire Runner,
Vampire Blitzer o un Vampire Thrower
e piazzarlo immediatamente su una
casella Botola non occupata

pDISORDINE MISTO DISORDINE MISTO




BLOODBOWL
—— QUANDO

iRy

della tua squadra con il tratto Bloodiu
(X+) morde un Thrall Lineman della tu
squadra

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo I'uso

EFFETTO

Il giocatore é considerato aver morso
il Thrall Lineman ai fini del tratto
Bloodlust (X+), sebbene non viene

effettuato nessun tiro Infortunio ed il

Thrall Lineman rimane In Piedi

Gioca questa carta quando un giocato;;
a

IMPRESE EROICHE |

IMPRESE EROICHE

BLOODBOWL
— QUANDO

114

Gioca questa carta quando un giocatore
della tua squadra con il tratto Bloodlust
[(X+) dichiara un‘azione Blocco o Blitz

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo lI'uso

EFFETTO

Aumentare di 1 la caratteristica Forza
del giocatore che effettua I'azione
Blocco o Blitz per la durata dell'azioné

IMPRESE EROICHE |

BLOODBOWL

IMPRESE EROICHE |4\

BLOODBOWL

QUANDO

Gioca questa carta quando un giocatore
| della tua squadra effettua I'azione
| speciale Hypnotic Gaze

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

Il giocatore attivato non subisce nessun
modificatore negativo al test di Agilita
guando effettua I'azione speciale Hypnotic

Gaze in questo turno. In aggiunta, puo

rypnotic Gaze contro un diverso giocator

effettuare una seconda azione speciale

adiacente

Gioca questa carta quando un giocatore

Scegliere un singolo dado Blocco tirato

IMPRESE EROICHE |4\

IMPRESE EROICHE

QUANDO

| avversario effettua un‘azione Blocco
contro un giocatore con il tratto

Bloodlust (X+), dopo che i dadi Blocco

stati tirati e ritirati se possibile farlo

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

come parte dell’azione Blocco. Il tuo

avversario deve ritirare il dado Blocco
scelto. Questo puo essere usato anche
per ritirare un dado Blocco che e gia
stato ritirato

IMPRESE ERODICHE
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IMPRESE EROICHE |
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IMPRESE EROICHE |

3ioca questa carta dopo che un Vampir

QUANDO

Gioca questa carta quando un Vampire
Runner della tua squadra, che non é i
possesso del pallone, é attivato

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo lI'uso

EFFETTO

Piazzare il Vampire Runner in una
qualsiasi casella non occupata entro
3 caselle

IMPRESE EROICHE

QUANDO

Blitzer della tua squadra é stato il
bersaglio di un‘azione Blocco, se dopo
| che I'azione Blocco é stata risolta, il
Vampire Blitzer sta ancora Marcando
il giocatore che ha effettuato I'azione
Blocco contro di lui

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

BLOODBOWL

Il Vampire Blitzer puo immediatamente

effettuare un‘azione Blocco contro il
giocatore che ha effettuato I'azione
Blocco contro di lui. Se questa azione
Blocco causa che il giocatore sia
Atterrato, nn @ Turnover salvo che non
fosse in possesso del pallone

IMPRESE EROICHE

Quando effettui il test per I'accuratezza,

QUANDO

Gioca questa carta quando un Vampire
| Thrower della tua squadra dichiara
| un'azione Passaggio

DURATA

Scarta questa carta immediatamente
dopo l'uso

EFFETTO

1 Vampire Thrower non subisce nessun
modificatore negativo che si applichi
per effettuare un Passaggio Corto,
Lungo o Bomba

IMPRESE EROICHE

BESTIA ASSETATA

BLOODBOWL

IMPRESE EROICHE

pI SANGUE

QUANDO

Gioca questa carta quando un Vargheis
della tua squadra e attivato

DURATA

Scarta questa carta alla fine della
corrente attivazione del giocatore

EFFETTO

Mentre questa carta e in gioco, quando
il Vargheist effettua un‘azione Blocco,
un gruppo di tre dadi Blocco e tirato
ed il risultato e scelto dall'Allenatore
del Vargheist

IMPRESE ERODICHE
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