
NOTE 

(1) Ris. D1 e Ris. D2= tiro avanzamento dado 1 e 2. Se un vostro giocatore avanza specificare l’esatto risultato dei due dadi da 6. 

(2)specificare l’infortunio subito dal giocatore nella partita tirato sulla Tabella Infortuni con il d16 e poi il d6: MNG= Ferita Seria  

Perde La Prossima Partita, 7-9; Ferita Profonda= PLPP +Infortunio Cronico, 10-12; Minfortunio Persistente = 13-14 PLPP e riduzione 

Caratteristica;  Morto! 15-16;

*Incasso= ricordarsi che se il tesoro accumulato supera 100.000 gp bisogna tirare per gli Errori Costosi.
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