# Nome giocatore Ruolo MO| FO [ AG| VA Abilita di partenza Avanzamenti Int Comp TD Cas kills MVP| SPP| Valore
1 |Bifur Spaccarotule Dwarf Blocker 413(2]9 Thick Skull, Block, Tackle Guard 2 1 ol 90.000§
2 |Dosil Dieci Luppoli Dwarf Blocker 413|2]|09 Thick Skull, Block, Tackle Guard 1 1 7 90.0004
3 |Koigan Barba di Marmo Dwarf Blocker 413(2]9 Thick Skull, Block, Tackle Guard 1 1 6 90.000§
4 |Gloin Sventrapapere Dwarf Blocker 413|2]|09 Thick Skull, Block, Tackle Guard 1 1 7 90.0004
5 |Muran Puzza di Cane Dwarf Blocker 413(2]9 Thick Skull, Block, Tackle Guard 1 1 7 90.000§
6 |Sinar lo Sventrapapere Dwarf Blocker 413|2]|09 Thick Skull, Block, Tackle 1 5 70.0004
7 |Hegnar Ruttabirra Dwarf Runner 6[3]|3]9 Thick Skull, Sure Hands 1 4 1 80.000§
8 |Samli Ascia Lercia Dwarf Runner 6)13|3]|38 Thick Skull, Sure Hands Block 1 1 1 8 100.00
Rilin 'Insensibile Dwarf Blitzer 5(313]9 Thick Skull, Block Guard 3 1 11 100.00¢
10 |Ghilmi Terzo Tempo Dwarf Blitzer 5(3[3]9 Thick Skull, Block 1 2 80.0004
11 | Glasur il Nervoso Troll Slayer 5(311]38 Thick Skull, Block, Frenzy, Dauntiess Mighty Blow -1 3 1 11
12 |Arald il Sobrio Troll Slayer 5(3|2)]8 Thick Skull, Block, Frenzy, Dauntless 1 2 90.000)
13
14
15
16
VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI:  970.00(
NOME TEAM 1 ROZZI RE-ROLL 3 X 50.000 gp 150.000f
RAZZA Dwarf FAN FACTOR 0 x 10000 gp o
ALLENATORE |ARIUS ASSISTENTI ALL. 0 x  10.000 gp of
VALORE TEAM 1.170 000 gp CHEERLEADER [ x  10.000 gp o
TESORERIA 130 000 gp APOTECARIO 1 x  50.000 gp 50.0008
VALORE DEGLI EXTRA:  200.000)

IsB16v1.09




won | tied | lost TDs Cas BH Sl Kils ]| Media spet
olofo statistiche 0-0 0-0 0-0 0-0 0-0 0 000
0% | 0% | 0% 0,0 - 0,0 00-00 | 00-00 | 00-00 | 00-00

Avversari TD Cas BH SI Kils | Spettatori |

1 - 0-0 - - - 000
2 - 0-0 - - - 000
3 - 0-0 - - - 000
4 - 0-0 - - - 000
5 - 0-0 - - - 000
6 - 0-0 - - - 000
7 - 0-0 - - - 000
8 - 0-0 - - - 000
9 - 0-0 - - - 000
10 - 0-0 - - - 000
1 - 0-0 - - - 000
12 - 0-0 - - - 000
13 - 0-0 - - - 000
14 - 0-0 - - - 000
15 - 0-0 - - - 000
16 - 0-0 - - - 000
17 - 0-0 - - - 000
18 - 0-0 - - - 000
19 - 0-0 - - - 000
20 - 0-0 - - - 000
21 - 0-0 - - - 000
22 - 0-0 - - - 000
23 - 0-0 - - - 000
24 - 0-0 - - - 000
25 - 0-0 - - - 000
26 - 0-0 - - - 000
27 - 0-0 - - - 000
28 - 0-0 - - - 000
29 - 0-0 - - - 000
30 - 0-0 - - - 000
31 - 0-0 - - - 000
32 - 0-0 - - - 000
33 - 0-0 - - - 000
34 - 0-0 - - - 000
35 - 0-0 - - - 000
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Team Roster

Inizia scegliendo la razza della squadra dal menu a tendina.

Dopo & possibile aggiungere giocatorial roster - il menu a tendina sotto "Ruolo" dara una lista dei giocatori che si potranno in
Anche il costo dei re-roll viene modificato in base alla razza scelta, cosi come se sara disponibile o meno I'apotecario.

Quando si seleziona un giocatore, seguiranno tutte le informazioni per lo specifico ruolo - le caratteristiche diMO, AG, FC
valorizzati automaticamente. Vale anche per gli Star player.

Le celle blu (chiaro o scuro) sono le uniche che si possono modificare.
Nome team, nome giocatore e allenatore non richiedono spiegazioni.E' possibile anche cambiare il numero del roster p

Nelle celle re-roll, fan factor, assistenti allenatore, cheerleader e apotecario possono essere inseriti valori numerici - e si:
quindi va inserito semplicemente "1"

Quando si cambianoi risultati diun giocatore (numero di TD, casualties, etc) gli SPP verrannoricalcolati. La colonna "kills" d
viene usata in questo calcolo - questa cella € serve solo per il divertimento di tenere traccia di quante uccisioni sono ste

La piccola colonna a destra degli avanzamenti mostra appunto il numero di avanzamenti disponibili in base al totale de¢

(novita 2016) Inserite due nuove colonne:"S"e"R". La prima (S) serve per gestire le stagioni giocate dai vari giocatorie da
mentre la seconda (R) serve per indicare l'intenzione del giocatore di ritirarsi al termine delle stagione se sbaglia il tiro d

La colonna blu scuro "M"indica i "miss nextmatch" (salta la prossima partita) - scrivi"M" o qualsiasi altra cosa. Inserendo un'
valore del giocatore a 0 per il prossimo incontro. Quindiil suo valore non sara sommato al valore totale della squadra. Cancel
del giocatore tornera alla normalita.

La colonna "C" indica il numero degli infortuni cronici.

Le quattro piccole colonne, diun blu leggermente piu scuro, chiamate MO, AG, FO e VA servono i decrementi di caratteristic
diforzainserisci-1nella colonna FO e |la caratteristica del giocatore verra aggiornata. Il sistema nontiene conto che unacare
incrementi o che non pud scendere sotto 1. Non € possibile modificare le caratteristiche degli Star player (un sistema pe
Brick Far'th & Grotty funzionino)..

Si puo inserire un modificatore di valore per ogni giocatore. Il valor va inserito in migliaia. Nella colonna successiva si pt

Adestrasi possono scegliere gli avanzamentidei giocatori. Il valore verraaggiornato diconseguenza, cosi come le caratteri
inoltre una cella per inserire un avanzamento manualmente (ma questa cella non modifichera il valore del giocatore).

La cella "tesoreria" gestisce le migliaia (i tre "0" sono presenti nella cella a fianco).

Ultime modifiche:
BB16
Versione del foglio excel per la gestione dei roster congruenti con la nuova scatola di Blood Bow! uscito a novembre 20

v 1.0.0

Prima versione che utilizza le seguenti fonti:

Scatola Base di Blood Bowl

Manuale Death Zone - Season One per gestire nuove leghe

Pdf con le errata di Death Zone distribuito sul sito ufficiale

Pdf "Blood Bowl Teams of Legend" distribuito sul sito ufficiale, che contiene tutte le restanti razze

v 1.0.1

corretto il glitch che non nascondeva I'apotecario per le squadre: Shambling Undead, Necromantic Horror e Khemri Tor
corretto un problema col numero massimo di "Ghoul Runner" per la razza "Shambling Undead"

v 1.0.2

Coretta I'area di stampa, ora include il prezzo dei giocatori



v 1.0.3 > Adeguamento a "Naf Guideline Feb 2017"

Fatti alcuni adeguamenti in base alle linee guida Naf:

> La razza Slann é ufficiale per la NAF e viene indicata con (Naf)

> Restano non ufficiali (nu) le razze Bretonnian, Khorne Daemons e Simyin
> Sono stati mantenuti tutti gli Star Player

Piccolo aggiustamento nelle descrizioni dei ruoli per la razza Chaos Renegades (per farli visualizzare meglio nelle celle

v 1.0.4 > Aggiunte nuove razze "Human Nobility" e "Savage Orc"

Aggiunte le due nuove razze presenti sull'app ufficiale GW per BloodBowl (My Dugout): Human Nobility e Savage Orc. !
contraddistinte con (gw) in fondo al nome.

Aggiunti anche i due nuovi relativi Star Player:
> Heinrich von Duisgart (per gli Human Nobility)
> Grut Gitgobbla (per i Savage Orc)

v 1.0.5

Corretto problema con i journeyman della razza "Chaos Chosen"

v 1.0.6

Aggiornati gli avanzamenti per i Bretonnian Blitzer: ora ottengono skill G, P e A con tiro normale

v 1.0.7 > Dead Zone - Season Two update & nuove razze "Pestilent Vermin" e "Slayer Hold"

Aggiornato il foglio al manuale Dead Zone - Season Two, queste le principali modifiche:

> Aggiornata la razza "Goblin" con i nuovi positional: 'Ooligan e Doom Diver

> Aggiornata la razza "Chaos Renegade" con I'aggiunta del positional Orc Renegade

> Aggiunti nuovi Star Player: Bo Gallanté, Glart Smashrip, Karla von Kill, Kreek Rustgouger, Madcap Miggz e The Swift
> Lo Star Player Helmut Wulf ora potra giocare anche per la razza Chaos Renegades

Aggiunte altre due nuove razze disponibilisull'app ufficiale GW per BloodBowl! (My Dugout): Pestilent Vermin (skaven)e £
ufficiali e vengono contraddistinte con (gw) in fondo al nome.

Aggiunti anche i due nuovi relativi Star Player:
> Buboe Fasterspit (per i Pestilent Vermin)
> Grobrik Orcbiter (per gli Slayer Hold)

v 1.0.8

Rimosso il blocco sulle celle delle colonne "S" e "R" (stagioni giocate e ritiro)

v 1.0.9 > Adeguamento "Rules for NAF Turnaments 2019" + Inclusione Star Players "Spike! Magazine n.4"

Fatti alcuni adeguamenti in base alle linee guida Naf (gennaio 2019):

> Le razze Bretonnian e Khorne Daemons diventano "raccomandate NAF" (come gli slann) e vengono indicate nel fogli
> Aggiornato I'elenco degli Star Player disponibili per queste due razze

> Aggiunti nuovi Star Player presentinelle riviste ufficiali GW "Spike! Magazine"numeri 1,2, 3e 4: Asperon Thorn, Bilerot
"The Slice' Cambuel, Frank N Stein, Gobbler Grimlich, G'Ral Blodschiiker, Gretchen Wachter, Ivan'The Animal' Deathshr
'Rotten' Rick Bupkeis, Scyla Anfingrimm, Skrull Halfheight, Tolly Glocklinger, Withergrasp Doubledrool

> Lo Star Player Guffle Pusmaw ora potra giocare anche per le razze Chaos Chosen e Chaos Renegades

Aggiornati costi e skill per due Star Player esistenti:
> Lewdgrip Whiparm ora costa 160.000 m.o. e ottiene I'abilita "Dodge"
> Ramtut lll ora costa 360.000 m.o.

Fatto qualche piccolo fix e gli Star Player sono ora visualizzati ora nel menu a tendina in ordine di costo al momento del




Match History

Anche qui: i dati vanno inseriti nelle celle di colore blu.

Irisultatidi TD, BH, Sl e kills vanno intesi che il primo numeroinserito riguardail tuo score mentre il secondo quellodel tuoav
hai vinto, mentre 1-2 significa che hai perso.

Quando il valori dei TD vengono inseriti il foglio riconosce I'esito del match (vinto/perso/pareggiato) e aggiorna le statisti













