
# Nome giocatore Ruolo MO FO AG VA Abilità di partenza Avanzamenti S R M C Int Comp TD Cas kills MVP SPP Valore

1 THOMAS Minotaur 5 6 2 8  +ST , Block 2 4 2 18 230.000

2 CARESTIA Chosen Blocker 5 4 3 9 Claw / Claws, Block 2 4 2 18 140.000

3 GUERRA Chosen Blocker 5 4 3 9 Block 1 2 1 9 120.000

4 PESTILENZA Chosen Blocker 5 4 3 9 Block 1 1 1 7 120.000

5 MORTE Chosen Blocker 5 4 3 9 Block 1 1 1 7 120.000

6 NUGGETS II Beastman Runner 6 3 3 8 Horns 2 4 60.000

7 BOJACK II Beastman Runner 6 3 3 8 Horns 0 60.000

8 RUTTOLOMEO Beastman Runner 6 3 3 8 Horns Claw / Claws 1 1 2 1 12 80.000

9 MINAFARDO Beastman Runner 6 3 3 8 Horns Dodge 1 2 2 1 1 15 90.000

10 PERMESSO Beastman Runner 6 3 3 8 Horns Mighty Blow 1 1 1 1 8 80.000

11 PENNELLO Beastman Runner 6 3 3 8 Horns Sure Hands 1 1 1 1 10 80.000

12 KAYHR Beastman Runner 6 3 3 8 Horns 0 60.000

13 TORTOLLA Beastman Runner 6 3 3 8 Horns 0 60.000

14 0 0

15 0 0

16 0 0

VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI: 1.300.000

NOME TEAM LACK OF LAWFULNESS RE-ROLL 5 x 60.000  gp 300.000

RAZZA Chaos Chosen FAN FACTOR 4 x 10.000  gp 40.000

ALLENATORE Adriano / Switch ASSISTENTI ALL. 0 x 10.000  gp 0

VALORE TEAM 1.690 000  gp CHEERLEADER 0 x 10.000  gp 0

TESORERIA 50 000  gp APOTECARIO 1 x 50.000  gp 50.000

BB16 v 1.0.8 Made by   Casper Hansen VALORE DEGLI EXTRA: 390.000

infortuni stat    
MO FO AG VA

Loner, Frenzy, Horns, Mighty Blow, Thick Skull, Wild 
Animal
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