# Nome giocatore Ruolo Mo|Fo | Ac|va Abilita di partenza Avanzamenti s | It com D cas kils mvp| sPP| Valore
1
2> lINFLUENZER Bloater 4 4 2 9 Disturbing Presencer; Foul ApPearance, Nurgle’s Rot, Block 2 1 9 130.000l
ion
NS S 3 3 T
A R I O
4 |IRAFFREDDU Bloater 4 4 2 9 Disturbing Presence, Foul Appearance, Nurgle’s Rot, 0 110.000
i i Regeneration i
5 IDIARREAN Bloater 4 4 2 9 Disturbing Presence, Foul App.earance, Nurgle’s Rot, 0 110.00d
Regeneration
6
7 |BATTERIUS Pestigor 6 3 3 8 Horns, Nurgle’s Rot, Regeneration 0 80.000)
8 |JTUMOR Pestigor 63| 3|8 Horns, Nurgle’s Rot, Regeneration 0 80.000)
9
10 |SOFFRIR Rotter 51 3| 3| 8 Decay, Nurgle’s Rot 0 40.000
11 JAGONIZZ Rotter 51 3| 3| 8 Decay, Nurgle’s Rot 0 40.000
12 J[VOMITERU Rotter 51 3| 3| 8 Decay, Nurgle’s Rot 0 40.000
13 [MALOR Rotter 53| 3| 8 Decay, Nurgle’s Rot 0 40.000
14 |CONVULSE Rotter 51 3| 3| 8 Decay, Nurgle’s Rot 0 40.000
15
16 Jjourneyman Nurgle journeyman 5|1]3|3] 8 Loner, Decay, Nurgle’s Rot, 0 40.000
VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI: ~ 750.000
dte
\( &ﬁmﬁ NOME TEAM MATER MORBI RE-ROLL 3 x  70.000 gp 210.000l
( 3 : ' RAZZA Nurgle 2 GIORNATA TRIBAL FAN FACTOR 0 x  10.000 gp o
ALLENATORE [MirFar83 ASSISTENTI ALL. 0 x  10.000 gp o
VALORE TEAM 960 000 gp CHEERLEADER 0 x  10.000 gp o
TESORERIA 70 000 gp
e IR VALORE DEGLI EXTRA:  210.000)




