
# Nome giocatore Ruolo MO FO AG VA Abilità di partenza Avanzamenti M C infortuni stat    
MO FO AG VA Int Comp TD Cas kills MVP SPP Valore

1 Gimli figlio di Gloin Dwarf Blitzer 5 3 3 9 Thick Skull,  Block 0 80.000

2 Thorin Scudodiquercia Dwarf Blitzer 5 3 3 9 Thick Skull,  Block Guard 1 2 1 9 100.000

3 Ciccio Pasticcio Dwarf Runner 6 3 3 8 Thick Skull,  Sure Hands Block, Tackle 2 3 2 3 1 20 120.000

4 Tyrion Lannister Dwarf Runner 6 3 3 8 Thick Skull,  Sure Hands Block, Fend, Guard 3 4 8 2 2 42 150.000

5 Mad Dolcecuore Troll Slayer 5 3 2 8 Thick Skull,  Block,  Frenzy,  Dauntless Stand Firm 1 1 1 7 110.000

6 Rocco Spaccano Troll Slayer 5 3 2 8 Thick Skull,  Block,  Frenzy,  Dauntless Mighty Blow, Stand Firm 2 1 7 1 1 22 130.000

7 Eolo Dwarf Blocker 4 3 2 9 Thick Skull,  Block,  Tackle Guard, Mighty Blow 2 1 2 2 17 110.000

8 Mammolo Dwarf Blocker 4 3 2 9 Thick Skull,  Block,  Tackle Guard 1 2 1 9 90.000

9 Cucciolo Dwarf Blocker 4 3 2 9 Thick Skull,  Block,  Tackle Guard 1 1 1 7 90.000

10  #VALUE!       #VALUE! 0

11 Brontolo Dwarf Blocker 4 3 2 9 Thick Skull,  Block,  Tackle Dodge, Guard 2 3 2 16 120.000

12 0 0

13 Dotto Dwarf Blocker 4 3 2 9 Thick Skull,  Block,  Tackle Guard 1 1 1 7 90.000

14 Pijalo Dwarf Blocker 4 3 2 9 Thick Skull,  Block,  Tackle 0 70.000

15 Kiappalo Dwarf Blocker 4 3 2 9 Thick Skull,  Block,  Tackle 0 70.000

16 0 0

VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI: 1.330.000

NOME TEAM GOLDEN BOYS RE-ROLL 4 x 50.000  gp 200.000

RAZZA Dwarf FAN FACTOR 7 x 10.000  gp 70.000

ALLENATORE GIANNI ASSISTENTI ALL. 0 x 10.000  gp 0

VALORE TEAM 1.650 000  gp CHEERLEADER 0 x 10.000  gp 0

TESORERIA 120 000  gp APOTECARIO 1 x 50.000  gp 50.000

v 6.0.1n Made by   Casper Hansen edit & translate by Slauz VALORE DEGLI EXTRA: 320.000

http://www.arosbb.dk/

miss next:
in questa colonna va indicato con una "M" (o con un altro carattere) quando il giocatore salta la prossima partita. Il valore del giocatore verrà portato a zero e non sarà conteggiato nel valore totale del team.



infortuni cronici: inserisci un +1 per ogni infortunio cronico subito


infortuni alle caratteristiche:
in queste colonne vanno indicati con valori negativi (-1, -2, etc) gli infortuni alle caratteristiche subiti dai giocatori


